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»DAS SCHWARZE AUGE®“ und ,,DSA*
sind eingetragene Warenzeichen der Fa.
Fantasy Production, Erkrath. Die Rechte
fiir hier veroffentlichte Ausziige aus den
DSA-Regelwerken und weiteren DSA-Pu-
blikationen von FanPro liegen bei der Fir-
ma Fantasy Production, Erkrath.

Die Rechte fiir die Artikel und Zeichnun-
gen liegen bei den jeweiligen Autoren
bzw. Kiinstlern und diirfen ohne vorheri-
ge Genehmigung weder komplett noch
aus-schnittweise kopiert, noch in irgend-
einer Form veroffentlicht werden.

Liebe Beleman-Leser,

Jens Arne hat mit freundlicherweise das Vorwort iiberlassen, viele Ge-
legenheiten dafiir wird es auch nicht mehr geben. Wir sind ans Ende ge-
langt! Es hat einige Zeit gedauert, bis wir uns dazu tiberwinden konnten,
die letzte Ausgabe anzugehen und ebenso lang, bis alles fertig geschrie-
ben, bebildert und ins Layout gesetzt war. In der Zwischenzeit ging die
Havena-Fanfare eigene Wege, und von Andergast war ohnehin schon seit
Ewigkeiten nichts mehr zu horen. Diesem Umstand trdgt der neunte
Beleman Rechnung, weshalb zum Abschied nur Nostria und Thorwal ver-
treten sind.

Ein Fanzine zum Laufen zu bringen ist keine einfache Sache, schitze
ich. Da bin ich dem urspriinglichen Redaktionsteam dankbar, die ein ver-
dammt gutes Konzept hatten und es soweit durchgezogen haben, dass ich
mich fiir den Beleman begeistern konnte. Mit Sicherheit ist es schwer, die
selbst gesetzten Deadlines einzuhalten. Dieses Problem plagte uns seit
den ersten Ausgaben, und es wurde im Laufe der letzten Jahre nicht einfa-
cher. Da geht die Motivation zwangsldufig zuriick und bei einigen ging sie
ganz verloren. Damit umzugehen ist auch nicht immer einfach. Dennoch
hat zumindest einigen von uns die Arbeit am Beleman immer Spal} ge-
macht. Und wir haben die DSA-Szene mit einem mehr als passablen Pro-
dukt begliicken konnen. Es war sicher von Vorteil, parallel eine Webseite
zu haben, auf der alle Ausgaben zu finden sind. Sie wird im tibrigen noch
eine Weile im Netz stehen.

Im Namen der Beleman-Redaktion danke ich den Autoren, die mit ih-
ren Beitrdgen dem Fanzine Farbe und Vielfalt verliehen, und allen Lesern,
die unsere vielen Verzogerungen ertragen haben. Wie es mit den einzelnen
Regionen weitergeht, bleibt abzuwarten, die Nostrische Kriegsposaune wird
jedenfalls von Tahir und mir nicht weitergefithrt werden. Die Thorwal-
Standarte befindet sich in einem Kldrungsprozes. Wie bereits erwihnt, ist
die Havena-Fanfare separat zu beziechen. Im Falle von Andergast ist da-
von auszugehen, dass es journalistisches Hinterland bleibt.

So verbleibe ich in der Hoffnung, dass der BELEMAN 9 nochmal Lese-
vergniigen beschert und die kreativen Kréfte aller Beteiligten zukiinftig an
anderer Stelle Verwendung finden.

Love and peace,
Julian

Aboregelungen
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Cin Ieubeginn in Nostria, Lei
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Mit einer gewisser Verbitterung musste
ich bei einem Besuch in Elen-vina fest-
stellen, dass dort — wie anderswo in den
Nordmarken — unter den Biirgern kein
gutes Wort tiber die Hauptstadt Nostrias
zu horen ist. Im besten Fall wird Mitleid
geduBert fiir die gebeutelten Nostrianer,
da sie ja nicht fiir das Elend verantwort-
lich seien, in dem sie leben, es sei alles
die Schuld des Adels, iiber dessen Inkom-
petenz man nicht zu streiten brauche.
Dazu kommen ein paar Schauergeschich-
ten iiber die Seuche und von weiter be-
stehenden Schrecken, die in verlassenen
StraBBenschluchten lauern. Wie fern doch
diese Bilder von der Wahrheit liegen! Si-
cher, den lebendigsten Eindruck macht
Nostria nicht, und viele Probleme bestehen
weiter, aber neben dem Schatten gibt es
auch Licht, das allzu gern ibersehen wird,
schaut man doch allzu gern auf die
»Salzarelenkdppe* hinab.

Das Hauptstadtleben spielt sich kaum
auf den Straflen ab, soviel stimmt. Die
Nostrianer schitzten seit jeher das Priva-
te, die Behaglichkeit ihres Wohnraumes,
den sie vortreftlich einzurichten wissen.
Da Fenster meist nur an der Hauserfront
und Riickseite vorhanden sind, sind Ker-
zen und Ollampen notwendig, um die
Réume zu erleuchten, was ihnen einen
rustikalen Charme verleiht. Noch ver-
stiarkt wird dieser durch die massiven
Eichenmdbel, wobei es sich hdufig um
alte Erbstlicke handelt. Dazu im Kontrast
stehen Teppiche, Tischdecken und ande-
re Tuchwaren, die zumeist in Weill und
hellem Blau gehalten sind. Und entgegen
der landldufigen Auffassung, der
Poltryon-Tormlyn-Stil kenne nur impo-
sante Fassaden, finden sich gerade in der
Rechtsstadt und Altnostria schmucke In-
nenhdfe, weil} gestrichen und mit Efeu be-
hangen, in denen geruhsame Nachmitta-

ge verbracht werden und Nachbarschaf-
ten Feste feiern.

So fehlt es in Nostria vielleicht am Tru-
bel anderer Stédte, aber das muss kein
Negativum sein. An guten Schinken man-
gelt es nicht, auch wenn einige Lokale es
schétzen, eine feste Stammkundschaft zu
haben. Stets liber Auswértige erfreut ist
das Rohrdommel in Alt-Nostria, wo hidu-
fig Barden aufspielen und Geschichten
aus aller Welt die Runde machen. Wem
Fisch mit deftigen Beilagen schmecken,
der ist in der Flinken Flunder im Norden
von Verminshus gut aufgehoben. Und ge-
rade Nordmarker diirfte es erfreuen zu ho-
ren, dass der Autor dieser Zeilen nur we-
nige Schritt vom Rahja-Tempel entfernt
einen urigen Ausschank unterhélt, das
Bierhaus Dibheymer. Den Gast erwarten
nicht nur Knat und Kiistenbriu, sondern
auch neue Kreationen, die das nord-
mirkische Reinheitsgebot achten.
Peradan und Tarsina freuen sich iiber ih-
ren Besuch!

Genannt seien auch einige kulturelle
Attraktionen, die sich mit den von Fort-
schritt gesegneten Nordmarken selbstver-
stdndlich nicht messen konnen, aber doch
einen Eindruck geben von den Errungen-
schaften des kleinen Konigreichs. Immer
eine lohnenswerte Anlaufstelle ist das Alte
Zeughaus. Neben einer Vielzahl von
Hindlern und Betrieben ist dort inzwi-
schen auch ein kleines Museum eingezo-
gen, die Ausstellung der Nostrianischen
Kiinste. Exponate aller Art aus der Stadt
und ihrer Umgebung sind dort zu finden
— historische, magische und handwerkli-
che, wobei Kriegsandenken, Holzstiche
und Gemalde den groften Raum einneh-
men. Vieles, was ausgestellt ist, 14sst sich
zu einem mehr oder minder angemesse-
nen Preis auch erwerben. Wer dagegen
Ruhe und Besinnlichkeit sucht, sollte sich

zum Harodfelsen aufmachen. Um die ei-
gentliche K6nigsburg zu besichtigen, be-
darfes der Uberwindung einiger biirokra-
tischer Hiirden im Uffiz oder einer direk-
ten Einladung. Die Auferen Gdirten nahe
des Haupttors sind aber fiir jeden zugéng-
lich. Inmitten hohen Mauern werden hier
Rosen und andere Zierpflanzen geziich-
tet. An einem kleinen, kiinstlichen See
stehen Bénke, die zum Verweilen einla-
den. Héufig ist man vollig ungestort und
kann sich der besinnlichen Ruhe hinge-
ben.

Zwar wird die Koénigsburg von den
Nostrianern eher gemieden, die Konigin
aber geniel3t hohes Ansehen. War sie an-
fangs sehr zaghaft und wagte sich selten
in die Offentlichkeit, so hat sie in den ver-
gangenen Gotterlauf an Selbstbewusst-
sein gewonnen und sucht unbefangen den
Kontakt zum Stadtvolk. Kiirzlich erst war
Yolande bei einer Armenspeisung anwe-
send und ziemte sich nicht, selbst den
Kochloffel in die Hand zu nehmen. Aus
den klammen Mitteln der Koniglichen
Kasse hat sie schon mehrfach Gold fiir
die Armen verteilen lassen und die Reno-
vierung der prachtigsten, vom Verfall be-
drohten Hauser veranlasst. So auch an der
Fiirstenstiege, die vor einigen Sommern
noch in Ruinen stand und in der nun neue
Héndler und Handswerksbetriebe einge-
zogen sind.

Ein Wort der Warnung sei jedoch aus-
gesprochen. Denn auf die Hafeninsel
reicht der Arm des Gesetzes nur sehr be-
grenzt. Ein einziger Anlegestieg wird von
konigstreuen Gardisten gesichert, das
restliche Stadtviertel ist inzwischen fast
vollig in der Hand der Kopendaaler, ei-
ner Gaunerbande, die sich ansténdig gibt,
aber sich fiir kein dunkles Geschéft zu
Schade ist. Es wird gemunkelt, dass sie
inzwischen sogar dem beriichtigten Alt-
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vater und seinen Schergen Konkurrenz
machen. Nach mehreren blutigen Gefech-
ten zwischen den beiden Banden ist im-
merhin die offene Gewalt auf den Stra-
Ben zu einem Ende gekommen.
Eindeutig dem Reich der Fabeln ge-
hort jedoch der Rattenkonig in Vermins-
hus an. Zumindest kenne ich keinen
Nostrianer, der eine aufrecht gehende,
menschengroBe Ratte getroffen hat, die
sich dazu noch von den Leiber kleiner
Kinder ernédhrt. Dasselbe gilt fiir den
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Mara Nocturnus, der in die Tradume der
Schlafenden eindringt, die einen Angehd-
rigen in der Seuche verloren. Zwar kom-
men Geistererscheinungen in mehreren
Teilen der Stadt vor, aber bedrohlich sind
sie selten. Der Giitige Grobyn ist sogar
dafiir bekannt, die verwahrlosten Hauser
der Stadt in Lebkuchen nachzubilden und
sie nachts vor die entsprechenden Eingén-
ge zu legen.

Nostria bietet, alles in Betracht gezo-
gen, geniigend Kurzweil fiir den Reisen-
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den. Die groBBen Anziehungspunkte feh-
len vielleicht, das sollte aber niemanden
abschrecken, der sich ohnehin in der Ge-
gend aufhélt. Nichts kann besser alte Vor-
urteile entkriften, als sich selbst ein Bild
von der Stadt zu machen und im
Anschluss ein gutes Bier zu trinken.

- Peradan Dibheym in Leben und Sitten
an der Westkiiste, zweite Edition,
Elenvina 1031 BF
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Dolandasg grofer Koniszug

Herrscherin Yolande

Nostria; TravVIA 1884, Im dritten Som-
mer ihrer Regentschaft trat Konigin
Yolande II. ihre erste groe Reise durch
das Konigreich an. Zwar hatte sie zuvor
bereits an der Kiiste und der Tommel ei-
nigen Vasallen Besuch abgestattet, nicht
aber in den Grafschaften des Nordens und
Ostens. Der ewig unzufriedene Landadel
nahm diesem Umstand als Vorwand, um
ihrer Majestit mangelnde Nahe zum Volk
vorzuwerfen. Kein Vorwurf ist absurder,
wie jeder Nostrianer zu berichten weil3.

Doch Yolande wusste, dass ein Fiinkchen
‘Wabhrheit darin zu finden war, schlieSlich
hatte sie bereits zwei Hoftage gehalten,
aber keinen groBeren Zug durch ihr Ko6-
nigreich geméf dem Itinerarium Nostriae
durchgefiihrt, wie es einer wahren Herrin
Pflicht ist. So ordnete sie im Winter 1883
ihren treuen Majordomus Toran an, die ent-
sprechenden Vorbereitungen zu treffen.
Am 15. Tag des Rondramondes 1884,
nach Abschluss des Konigsturniers, zog
der konigliche Hofstaat mit vielen Rittern
im Gefolge los. Thre Reiseroute fiihrte
Yolande auf verwegenen Pfaden durch das
Land. Entsprechend den Traditionen wa-
ren folgende Stationen zu bereisen: Elger,
Harmlyn, Arraned, Mirdin, Norddraken-
burg, Lyckmoor und Trontsand — Salza
hingegen nicht. Wo immer die Konigin
Halt machte, wurden ihr zu Ehren Feste
gefeiert, und selbst aus dem abgelegen-
sten Weiler kamen Menschen, um ihr an-
sichtig zu werden. Yolande zeigte sich of-
fenherzig und ohne Eitelkeiten. Vielerorts
war in ihren Augen Erstaunen zu sehen
iber ihr noch unbekannte Wunder
Nostriens, liber ihre tatkraftigen Unterta-
nen und so manche Geschichte, die sie
zu horen bekam. Wihrend ihrer Kindheit
und in den Jahren an der Akademie hatte
sie kaum Gelegenheit gehabt, das Leben
aullerhalb des Stadtmauern kennen zu ler-
nen. Das holte sie nun nach, und gab sich
dabei manches Mal gar nicht koniglich.
So war ihre Kammerherrin der Verzweif-

lung nahe, als Yolande in einem kleinen
Dorf mitten in der Waldwildnis auf dem
Stallboden ausrutschte und dabei ihre
Garderobe ruinierte, oder als sie in
Lyckmoor nicht davon abzuhalten war,
sich in den Nachtstunden auf einen von
Baronin Lysandra organisierten ,,Graber-
umzug™ zu begeben. Und auch ihre Aus-
gaben waren dazu angetan, das Volk zu
begeistern, lie3 aber den Majordomus mit
héngendem Kopf zuriick. Ob es um den
Aufbau zerstorter Tempel ging, dem Frei-
rdumen verschiitteter Wege, einer Kinder-
krippe fiir das Neugeborene oder Kriik-
ken fiir den gebrechlichen Grof3vater — die
Konigin zeigte sich giitig und gab reich-
lich Silber fiir das Allgemeinwohl aus.
Natiirlich gab es geniigend Konflikte,
iiber die Konigin Yolande II. richten
musste. [hre Vasallen trugen viele Anlie-
gen vor und erhofften sich handfeste Ent-
scheidungen. Unter diese Bittsteller fiel
Kraven von Ichensteck, Sohn des jiingst
verstorbenen Flussgrafen Alrigio von
Ichensteck. Er hoffte, seine von mehre-
ren Seiten angefochtene Herrschaft iiber
die fruchtbaren Auen am Tommel durch
die Konigin bestdtigt zu sehen. Doch
schwer lasteten die Vorwiirfe: Anwerbung
fremdléndischer Soldner, Siegelfdlschung
und unzuldssige Erhebung von Wege-
z6llen auf koniglichen Stralen. Seine
Herrin horte alle Betroffenen selbst an und
studierte alle relevanten Dokumente ge-
nau, bevor sie ihr Urteil sprach. Hart fiel
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es fiir Kraven aus: die AnmafBiung frem-
der Regalien war ungerechtfertigt, und so
entzog ihm Yolande alle Titel und Erb-
rechte. Der kiinftige Graf wiirde jemand
anderes aus dem Haus Ichensteck sein.
Endgiiltig als Waldgrafund Verbiinde-
ter der Konigin konnte sich hingegen
Darinio von Mirdin profilieren. Nach der
Auflosung des Mirdiner Tenurationsaktes
und dem Mord an seinem Bruder in Amt
und Wiirden gelangt, bereitete er Yolande
auf Burg Mirdin einen duf3erst wiirdevol-
len Empfang und zeigte sich derart ga-
lant, dass manch ein H6fling schon flirch-
tete, er wiirde die Konigin umwerben. Sie
aber erkannte seine ehrliche Dankbarkeit
und versprach Darinio, ihm alle noch ver-
bliebenen Insignien der Grafen zukom-
men zu lassen. Schon am folgenden Tag
bewies der Graf seine Loyalitit, als im Ort
ein Uberfall stattfand. Schiitzend stellte

Jtosteischie Srieg5posaune

sich Darinio vor seine Konigin und half
ihr, auf die Burg zu entkommen. Die An-
greifer von der beriichtigten Bande des
Marschnebels konnten schlieBlich zu-
riickgeschlagen werden, ihre Anfiihrerin
Merle Butjatin entkam aber den konigli-
chen Gardisten. Bereits seit langerem trug
sie eine Fehde mit dem Adel Mirdins aus
und hatte den Bruder Darionios einen
Gotterlauf zuvor ermorden lassen.
Obwohl nicht Teil der vorgesehen Rei-
se, machte der Hofstaat auf konigliche
Anordnung hin in Yoledamm halt. Dort
besichtigte Yolande die Ruinen des Klo-
sters und betete fiir die getoteten Dorfbe-
wohner. Sie versprach, dass Nostria den
Uberfall, wie auch die anderen thorwal-
schen Schandtaten, nicht vergessen wer-
de. Auf der letzten Station, in Trontsand,
begutachtete sie die Bauarbeiten an der
Kasmyrin-Villa, die in Zukunft als Som-

N
"l—‘i

mersitz des Konigshauses dienen soll. Zu-
dem beriet sie sich mit der Heiligen Syn-
ode tiber Glaubensfragen und stellte da-
bei ihre vortreffliche Bildung unter Be-
welis.

Durch diese Reise hat die Beliebtheit
der Konigin hat einen neuen Hohepunkt
erreicht. Zwar gibt sich manch Adliger
noch immer unzufrieden, aber die Her-
zen des Volkes hat sie nunmehr auch in
den Provinzen gewinnen konnen. Selbst
aus Andergast, wo sonst die Freie Trom-
mel ihre Beleidigungen gegen unser Ko-
nigreich richtet, war kein boses Wort zu
horen — wobei das auch daran liegen mag,
dass dieses Schundblatt sein Erscheinen
vorlaufig eingestellt hat. Mit solch einem
Riickhalt ist Konigin Yolande bereit, die
kommenden Herausforderungen zu be-
waltigen!

Gm)

Die Steineichenmwalder unserer Heimat

,»Wo Zauberblut die Erde netzt, alsbald
eine Blutulme wichst!* sagt schon ein
Sprichwort aus dem schonen Althagen.
Wabhrlich, vielerlei Geschichten ranken
sich um den Steineichenwald und um die
vielen Blutulmen, die in ihm gedeihen.
Konnten seine Béume sprechen, sie wiir-
den iiber manch vergessenen, blutigen
Krieg oder einen dunklen Druiden, der
Unschuldige zu Bdumen werden lieB, er-
zdhlen. Fest steht, dass der Steineichen-
wald ein duBerst ungastlicher Ort ist und
man besser auf den Rat der Einheimischen
horen sollte, als Hals iiber Kopf in das
Gebirge vorzudringen. Zdhmen oder so-
gar erobern konnte dieses Gebirge auch
unsere Altvorderen nicht. Von den
Schraten und Trollen wird erzéhlt, dass
sie dort einst in grofer Zahl lebten. Ural-
te verlassene, orkische Hohlenstadte fin-
den sich ebenso wie aufgegebene Zwer-
genbingen und menschliche, abgebrann-
te Herbergen, die den Weg von Kravik in
den Norden sdumen. Mit eigenen Augen
sah ich einen Troll, der auf einer verfalle-
nen Burg hauste und dort als treuer Le-

hensmann unseres Konigs dariiber wach-
te, dass die Wendolynsknechte und das
Thorwalschgeschmeif3 keinen FuBbreit in
unsere Wilder setzten. In den tieferen
Pfaden durch das Gebirge verlangen
Schwarzpelze nach Schutzgeldern und
sorgen fiir so manch andere Unbequem-
lichkeit. Aber auch hier wird schon bald
unser starker Arm hinreichen!

Nun sind die Orken das kleinere Ubel
und andergarstige Holzféller zum Gliick
nur 6stlich von Engasal anzutreffen. In
den Erdhdhlen hausen so unbarmherzige
Kreatuten wie Menschenfresser und
Steinschrate. Gro3e Spinnen und Harp-
yien scheint es wie Sand in der Wiiste zu
geben. Kann man die Trolle noch mit hal-
ben Pferden und einer guten Geschichte
freundlich stimmen, wird man mit den
Ogern seine liebe Not haben, um nicht im
Kochtopf zu landen. Da sie strohdumm
sind, lassen sie sich aber leicht iiberlisten.
Als mir einer von ihnen iiber den Weg lief,
sah schon mein Ende nahen, und konnte
ihm doch entkommen, als ich schrie: ,,Du
kannst mich ja essen, aber was ist das®

und mit meinem Finger hinter ihn zeigte.
Der Oger dreht sich um, schaute suchend
ins Leere, und ich lief schnell fort.

Eine besonders gro3e Abart des Ork-
landbéren haust ebenso in den Steinei-
chenwéldern, und so gilt unter Waldlau-
fern die Faustregel: ,,Umso weiter du hin-
eingehst, umso schneller rennst du wie-
der raus!* Eine Besonderheit der nordli-
chen Wilder ist die sogenannte Schreck-
katze, die so hisslich anzuschauen ist, das
sie vor ihrem eigenen Spiegelbild davon
rennt. Und das sind nur einige der Krea-
turen, die dort anzutreffen sind. Manch-
mal verschligt es sogar unseren standhaf-
ten FloBern die Sprache, wenn ihnen un-
bekannte und Furcht einfloende Wesen
des Waldes begegnen. Wer die Stein-
eichenwilder erkunden will, sollte daher
auf alles vorbereitet sein!

- aus Ulgeras Bergriick, Der Weg ist das
Ziel — Reisen durch mein schones Hei-

matland, Salza, 1002 BF
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Uber den Heiligen Karislas

In seinem 24. Sommer sah Karislas,
Ritter aus gutem Hause, dass sein Bru-
der Gervald, Wojwod von Devinsbar,
das eigene Volk beraubte, die Jungen
mordete und die Maiden schindete.
Die liebliche Davina, die Karislas ver-
sprochen war,

,,Jhr miisst euch vor mir noch bewei-
sen. Herr von Devinsbar. Meinen Leib
mogt ihr besitzen, doch meine Liebe
habt ihr nicht. Wollt ihr, dass ich ei-
nen Herren eheliche, der in seinem
eigenen Vorgarten nicht fiir Ordnung
sorgen kann?

mit einer Haut
weill wie
Milch und Au-
gen, die leuch-
teten wie Sa-
phire, auch sie
wurde ver-
schleppt und
musste dem gie-
rigen Gervald auf
seiner Burg dienen.
Karislas ziirnte,
denn er liebte seinen
Bruder, und doch sah er
keinen anderen Ausweg,
als dessen Wahn ein Ende zu
setzen. Mit Waffengewalt allein
aber konnte er Gervald nicht gegen-
iibertreten, denn der Wojwod fiihrte
ein grofles Gefolge an und war méch-
tiges als manch ein Bombast. So er-
sann Karislas eine List.

In der Nacht lieB3 er Davina das gro-
e Horn von Burg Devinsbar schal-
len. Dann lief sie zu Gervald, dessen
Tiiren ihr nie verschlossen waren, da
er sie begehrte wie keine andere Maid.
,,Mein Herr, ein Dieb in euren Wal-
dern, der eurer Ehre und Recht keine
Achtung schenkt. Solch einen Bandit
miisst ihr vertreiben, sagte sie ihm.
,Meine Liebste, das kénnen meine
Mannen schon tun. Ich komme gera-
de von der Tafel und habe getrunken,
schwer mag ich mich jetzt bewegen®,
war die Antwort des Wojwoden. Mit
all ihrem Mut sprach Davina weiter:

Bringt mir den
Kopf des Auf-
rihrers, und
ich werde eu-
rem Wunsche
folge leisten.
Dann werde
ich euch eheli-
chen.“ Der
Wojwod zogerte
nicht lange. Einen
Halunken aus dem
Wald, mehr verlang-
te Davina nicht von
ihm? So sollte es sein. Nur
in sein Abendgewand geklei-
det, stiirzte er sich da in den Wald,
wo er einen Bauernjungen vermute-
te. Thm trat aber Karislas entgegen, der
sich Kette und Wams angelegt hatte
und mit einem méchtigen Harmlyner
auf ithn wartete. ,,Du hast dich an den
Geboten der Gotter vergangen. Ein
groBer Krieger bist du heute, mein
Bruder, der du mich soviel lehrtest.
Immer stand ich dir zur Seite. Aber
Ehrgeiz und Macht und macht haben
dich verdorben. Biiflen sollst du fiir
all deine bosen Taten.* Gervald konn-
te seinem Bruder nicht viel entgegen-
setzen, denn fiir den Kampf war er
nicht geriistet. Schon bald lag er im
eigenen Blut begraben.

Karislas zog in Devinsbar als gro-
Ber Held ein, der einen unbarmherzi-
gen Tyrannen im Zweikampf bezwun-
gen hatte. Doch insgeheim war er ver-

bittert, denn nicht mit der Herrin
Rondra Ehre war er seinem Bruder
iiberlegen gewesen, sondern mit bau-
erlicher Hinterlist. Im groBten Saal der
Burg legte er seinen Zweihédnder ab
und fiel zu Boden, um Gnade zu er-
flehen fiir sein Tun. Die Gebote der
Ritterschaft hatte Karislas gebrochen.
An seiner Aufrichtigkeit aber zweifel-
te niemand, und so vergaben die Die-
ner der Uberderischen ihm. Als der
Winter iiber das Land zog, war der
Herr Karislas dann kein Ritter mehr,
fortan durfte er sich Bombast nennen,
denn so wollten es die Menschen, die
er von Gervald errettet hatte, und der
Fiirst von Nostria verschloss sich die-
sem Wunsch nicht. So verlief Karislas
den Weg des Streiters und widmete
sich seiner neuen Aufgabe mit groBem
Eifer. Er vermochte in die Herzen der
Menschen zu sehen und erkannte, wer
unter seinem Bruder Boses getan hat-
te. Die schurkische Gefolgschaft ver-
bannte er in den dunkelsten Kerker.
Obzwar nur von ritterlichem Adel,
genoss er hochste Achtung, denn er
traf kluge Entscheidungen, und das
Land an der Tommel bliihte auf. Vie-
le Damen von hochstem Blutes such-
ten sein Herz zu erobern, selbst aus
dem Reich Gareths machten sich
Tochter des Adels nach Devinsbar auf.
Doch nur einer Frau galt seine ganze
Liebe, Davina der Holden, Stern un-
ter allen Maiden, die er in seinem 29.
Sommer endlich ehelichte. Er blieb
ein guter und gerechter Herrscher fiir
viele Jahre, bis der Herr Boron ihn zu
sich nahm und in die Himmlischen
Gefilde fiihrte.

- aus der Chronik der Tommellande,
1766 d.U. Gm)
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Chnescheidung in (Uaskir

Waskir. Immer wieder gibt es
Streit um die berithmte Waskir-Pfan-
ne, dariiber wer das bessere Rezept
kocht. Ein Streit den beide Parteien
nun beilegen wollten. Hierzu trafen
sich die Farseeson-Ottajasko und die
Nunnur-Sippe, um in einem Wettstreit
gegeneinander anzutreten - die ganze
Stadt sollte abstimmen iiber das bes-
sere Rezept. Die unterlegene Familie
verpflichtete sich, die Stadt zu verlas-
sen und niemals mehr etwas zu ko-
chen, das als Waskir-Pfanne erkannt
werden konnte. Hunderte Schweine
und Rinder, Tonnen an Krautern und
Gewlirzen, ganze Schiffsladungen an
Kartoffeln und anderen Zutaten wur-
den in die Stadt gebracht. Im ganzen
Umland war kein einziges Schwein
mehr zu sehen, keine Kuh mehr auf
den Weiden. Manch einer fragte sich
ob die Nahrungsmittel nicht allesamt
verderben wiirden, doch aufgrund der
kithlen Witterung und dem frithen
Frost hielt sich alles und nichts ver-
darb. Die Familien kochten, als ginge
es um ihr Leben und fast die ganze
Stadt war involviert - wundert es da,

dass am Entscheidungstage nicht nur
viele heiBhungrige Mauler zu stopfen
waren, sondern diese sich auch nicht
entscheiden konnten? Jeder favorisier-
te jenes Mahl, an dem er mitgewirkt
hatte. Da die Stadt zu gleichen Teilen
die Familien unterstiitzte, blieb die
Abstimmung unentschieden. Fiinf
Reisende, Fremde gar aus fernen Lan-
den, sollten die Entscheidung bringen.
Sie verkosteten Pfanne um Pfanne,
lieBen es sich schmecken. Mit prall
gefiillten Béuchen verkiindeten sie,
dass ihre Entscheidung gefallen wire,
dass es tatsdchlich einen Sieger gébe.
Am nichsten Tage wollen sie feier-
lich ihr Urteil bekanntgeben, am sel-
ben Tage war ihnen fiir diesen feierli-
chen Akt zu iibel. Doch am néichsten
Tage fand man in ihrer Unterkunft
niemanden mehr vor. Feige geflohen
waren sie. Fiirchteten sie etwa die
Rache der unterlegenen Familie? Oder
ist etwas Wahres an dem Gerticht, dass
sie in der Nacht erschlagen und im
Seufzermoos versenkt worden seien?
Ein Kind will dies beobachtet haben,
und es erkannte auch die Téter. Die

Oberhdupter beider Familien mit ih-
ren engsten Vertrauten sollen es ge-
wesen sein. Doch nun kann auch das
Kind nichts mehr dazu sagen, denn es
wurde mit eingeschlagenem Schéidel
auBBerhalb des Hagens, der Waskir vor
Feinden schiitzen soll, aufgefunden.
Der Streit der beiden Familien um das
beste Rezept wird nun jedenfalls wei-
tergefiithrt. Man munkelt bereits, dass
die einzig wahre Hetfrau, Marada,
demnéchst ihr Urteil fallen soll. Die-
se soll, nachdem sie davon horte, la-
chend abgewunken und gesagt haben,
dass sie nicht daran denke, die néch-
ste zu sein die wegen eines einzigen
Mahls, und sei es noch so gut, an
Swafnirs Seite zu schwimmen.

Wie man hért soll eine dhnliche Au-
Berung auch Jurga getédtigt haben, ob-
wohl niemand ihr die Entscheidung
angetragen hat. Einzig Iskir Ingibjar-
son schien ungefragt Interesse gehabt
zu haben, brach aber iiberstiirzt zu ei-
ner lang andauernde Fahrt in den Sii-
den auf.

(jak)

Premer GolF kommie nichc zur Ruhe

PreMER GoLr. Die Kiistenregion
und die Inseln des Premer Golfs le-
ben seit vielen Tagen in Angst und
Schrecken. Michtige Stiirme fegen
iiber das Meer, begleitet von Hagel
und Eisschauern, gewaltige Mahl-
strome scheinen in der See umherzu-
wandern. Streckenweise gefriert so-
gar das Meer, was Laerimaders (Ge-
lehrte - Anm. d. Red.) zufolge ganz

und gar unmoglich sein soll. Kein ein-
ziges Schiff schafft es mehr auszulau-
fen, ohne mit Mann und Maus unter-
zugehen. Was dahintersteckt, ob ein
fehlgegangenes Ritual eines Schama-
nen oder Visendamader (Druiden -
Anm. d. Red.), oder gar eine Attacke
aus Glorania, ist noch ungeklért. Doch
den Bewohnern der Kiistenregion
diirfte die Begriindung auch egal sein,

solange das Inferno nur bald authort.
Wundersamerweise schaftt es nur die
Gullen Drakkar, das Schiff der Hetfrau
Jurga, den Stiirmen und dem FEis zu
trotzen, und auch die Mahlstréme
scheinen das Schiff zu meiden. Erkla-
ren kann dies derzeit niemand, doch
hat Jurga befohlen insbesondere die
Inseln mit Nahrungsmitteln zu versor-
gen, und diejenien ans Festland zu
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bringen die von dort entflichen wol-
len. Denn es gibt schon hunderte Tote,
teils von kopfgroB3en Hagelkdrern er-
schlagen, teils von Eisnadeln zersiebt,
teils durch die Kélte erfroren, teils von
den Mahlstromen in die Tiefe gesaugt,
teils von riesigen Flutwellen erdriickt.

Die Bewohner der Kiistenregionen,
die sich nicht rechtzeitig ins Landes-
innere haben retten kénnen, verloren
Vieh und Hiitten, wenn nicht gar das
eigene Leben. Es wird fieberhaft nach
einer Moglichkeit gesucht den Gewal-
ten zu entgehen, ihnen zu begegnen,

‘Chorwial-Scandarce
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doch bislang ohne Erfolg.

Aus irgendeinem Grund scheint der
Premer Golf nicht zur Ruhe zu kom-
men, seit vor einigen Jahren Hrann-
garsgeziicht die Gegend unsicher
machte.

Jjak

(Uo

isc Ole Sonnarson?

INVHERSBORG. Viel hat sich getan in
der kleinen Exklave Thorwals, gele-
gen in den Mooren Albernias. Der Ort
ist zu einem beliebten Anlaufpunkt
und Handelsort fiir viele Héndler und
Reisende auf dem GroBen Fluss ge-
worden, zudem ein sicherer Hafen fiir
jeden Thorwaler.

Denn gleich ob man lieber zu Jurga,
oder eher zu Marada hélt, oder jemand
ganz anderen favorisiert, dort ist je-
der gleich seinem Néchsten, man hélt
zusammen und versteht sich ganz im
allgemeinen als Thorwaler. Probleme
werden gemeinsam angegangen, Ge-
fahren von Auflen zusammen be-
kdmpft, Schwierigkeiten von Innen
auf einem lokalen Hjalding beseitigt.
In der jungen Geschichte des Ortes
gab es bislang zwei Ausgestof3ene, die
sich nicht fiigen wollten und lieber
Diebstéhle mit verbundenen Tod-
schlag begingen, anstatt zu handeln
oder zu bitten. Von Seitens des Gast-
landes mehren sich die Héndler, und
manche Thorwalerin hat inzwischen
ihr Herz an einen Albernier verschenkt
und ihren Liebsten nach Invhersborg
gebracht. Seit langerer Zeit ist Ole
Sonnarson Hetmann des Ortes, ein
Gesell, den manch Thorwaler noch als
Freund des Verriters Thurske Nell-
gardson, der einst Muryt beinahe ins
Ungliick stiirzte, in Erinnerung hat.
Aufeinem der vergangenen Hjaldings
wollten manche ihn stellen, einer gar
segelte hinter ihm her, als er die Macht

iiber Invhersborg an sich riss.

Nie wieder ward von jenem muti-
gen Manne etwas gehort. Doch Ole
Sonnarson etablierte sich als weiser
und gerechter Hetmann, und auch die
Konkurrenz des vormaligen brauchte
er nicht zu fiirchten. Denn Faenwulf
Walkirson unterlag bei der Hetmanns-
wahl, obwohl auch er ein beliebter und
gerechter Hetmann gewesen war. Je-
doch galt er etwas zu zdgerlich, zu
sehr an Jurgas Rockschof3 hingend -
ein Vorwurf den man Ole Sonnarson
nicht machen konnte, da er sich nie-
manden Untertan und verpflichtet
fiihlte, auBBer der Bevolkerung In-
vhersborg gegeniiber. Dies war es
auch, das ihn so beliebt machte. Wenn
man schon fern er Heimat weile, so
wolle man auch seine eigenen Ent-
scheidungen treffen — ein freiheitslie-
bendes Vdlkchen, diese Invhers-borg-
er, ganz in der thorwalschen Traditi-
on verankert. Eine Tradition, die im
Heimatland manchmal vergessen
scheint. Doch nun scheint Ole Sonnar-
son verschwunden zu sein. Nicht spur-
los, denn er ward noch ein paar fliich-
tige male gesehen, und er ging auch
nicht Uberstiirzt, sondern hinterlief3
seine Hiitte wohlgeordnet und nahm
seine personlichen Habseligkeiten
mit, die ihn auf einem langen Weg
nicht behindern wiirden. Auch sein
Weibe, das er sich mittlerweile ge-
nommen hatte und das unter ihrem
Herzen sein Kinde trigt, ist weder

betriibt, noch besorgt, und kann doch
nicht sagen wohin ihr Gemahl gegan-
gen ist, oder wann er wiederkehrt. Die
Invhersborger sind sich derweil einig,
dass sie die Geschicke des Ortes len-
ken soll, bis Ole in dem Ort sich wie-
der blicken ldsst. Eine Stele wurde ge-
schnitzt, eine Stele mit seinem Ange-
sicht. Sie wurde in dem Lough Orbain
(dem See, an dessen Ufer Invhersborg
liegt - Anm. d. Red.) neben vieler an-
derer Bildnisse aufgestellt, die gegen
bose Geister und Unheil errichtet sind.
Nicht wenige Neugeborene gibt es
seitdem, die seinen Namen tragen. Ein
Gesandter Jurgas, der die Fiithrung in
dem Ort ibernehmen sollte, wurde gar
in Schimpf und Schande aus dem Ort
gejagt. Selten hat man in Thorwal eine
solche Treue der Bevolkerung ihrem
Hetmann gegeniiber erlebt. Aus dem
finsteren Streiter, der sogar gegen
Jurga und Marada focht und den bei-
de zusammen nicht besiegen konnten,
scheint ein beliebter und geachteter
Mann geworden zu sein, der mit Ver-
antwortung umzugehen versteht.
Auch aus Havena dringt nur gute Kun-
de iiber den einst ruchlosen Gesellen.
Doch weshalb er einfach in die Frem-
de aufbrach, bleibt bislang ein Rétsel.
Ein Riétsel das hoffentlich bald gelost
wird - vielleicht von ihm selbst, wenn
er, wie viele hoffen, in Bédlde wieder
zuriickkehrt und als Hetmann Invhers-
borg vorsteht.
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Darmiose Zwietrachc

Unter ein paar Bdumen am Nord-
ostende von Prem waren laut die Stim-
men zweler Kinder zu horen: ,,Bei
Swafnir, komm und stell dich mir!*
rief das Madchen mit den langen blon-
den zu zwei Zopfen geflochtenen
Haar. Breitbeinig stand sie vor einem
Baum und versuchte mdoglichst ent-
schlossen und grimmig ihrem Feind
entgegenzustarren.

,Pah, ich werde dich zermalmen
wie eine Fliege,” antwortete der Jun-
ge, welcher die Rolle des Feindes inne
hatte. Mit lautem Kriegsgeschrei
stiirzte er sich auf die Gleichaltrige
und fing sich eine gehorige Tracht
Priigel ein. Laut lachend wélzten sich
die beiden schlieBlich auf dem Boden
und balgten sich.

Ein paar Schritt abseits sa3 ein et-
was dlterer Junge und beobachtete 14-
chelnd die Szene. Beorn wusste, dass
sein Bruder der gewandteren Gunda
unterlegen sein wiirde. So war es je-
des Mal, wenn Askir und seine Cou-
sine Uberfall auf Kuslik spielten, wie
sie ihr erdachtes Szenario nannten.

Mit drohend erhobener Faust und
lautem Geschrei stiirmte ein weiterer
Knabe auf das Knéduel, das Askir und
Gunda bildeten, zu. Schnell sprang
Beorn aufund fing den kleinen Tjalvar
ab. Der etwa vier Sommer zéhlende
Knabe strampelte heftig, als Beorn ihn
hochhob und zuriick zu dem Platz
trug, von wo aus er den Kampf beob-
achtete.

,»LaB mich runter,” protestierte
Tjalvar und biB3 schlieBlich Beorn in
den Arm.

,Hey,* rief der Altere emport aus
und stellte Tjalvar vor sich auf den
Boden. Sofort nutzte dieser seine Ge-
legenheit und lief wieder zu den bei-

den sich noch immer raufenden Kin-
dern. Voller Ubermut beteiligte er sich
an dem Kampf und trommelte mit
seinen kleinen Fausten auf Askir ein.

Sofort stopte Gunda das Spiel und
funkelte ihren kleinen Bruder zornig an.

,Wie oft
habe ich dir
gesagt, dass
du dich
da raus
halten
sollst,
wenn wir
Uberfall auf Kuslik spielen?*

,Aber ich kann das doch auch!
Und ich will ein grofer Krieger sein!*
antwortete Tjalvar trotzig.

,,Mama hat aber verboten, dass du
mitspielst! Du weiit doch, was beim
letzten Mal passiert ist.” Gunda’s Zorn
war verflogen und wandelte sich in
Firsorge.

Tjalvar befiihlte seinen linken Un-
terarm. Ganz hésslich hatte der da-
mals ausgesehen. Uberall ganz griin
und blau und dann noch diese Beule
von dem gebrochenen Knochen. Und
der Schmerz war auch ganz grauen-
haft gewesen.

»Ja, das weil} ich,” stie Tjalvar
trotzig zwischen zusammengepress-
ten Zahnen hervor. Traurig trottete er
mit hingendem Kopf zuriick zum
Jolskrim.

Das Lécheln auf Beorns Lippen er-
starb, als er den jlingsten SproB sei-
ner Sippe so traurig dreinschauen sah.
Er wollte wieder ein Lacheln auf dem
Kindergesicht sehen. Der etwa 12-jah-
rige Knabe erhob sich und folgte
Tjalvar in das Jolskrim.

Jurna Beornsdottir sah tiberrascht

auf, als Licht in das Jolskrim fiel. In
der groBen Tiir zur Halla stand ein
kleiner Knabe, dessen Haar im Licht
der Sonne wie Gold glénzte.

,lch darf nicht mitspielen,* jam-
merte er.

,»Ach Tjalvar, warum suchst du dir

nicht Spielkameraden in deinem
Alter? Wie wire es mit Thure
oder Agnild?* Jurna nahm
ihren Sohn auf den Schof3,
um ihn liebevoll zu ku-

scheln. Aber der Junge
wehrte sich energisch.

,Mama, lafl das!
Ich bin ein Krieger
und kein kleines
Kind!* Voller Stolz
reckte er das kleine
Kinn nach vorn.

Leises Lachen
klang an ihre Oh-
ren. Jurna hatte gar
nicht bemerkt, dass
jemand die Tiir er-
neut gedftnet hatte.

»Maochte der gro-
Be Krieger vielleicht mit mir auf die
Jagd nach Fischen gehen? fragte
Beorn, der sich schnell das Lachen
verkniff und versuchte, duBBerst ernst
dreinzuschauen.

Jurna lachelte, als sie ihren Neffen
sah. Der Junge kam ganz nach ihrem
Vater, dessen Namen er trug. Sicher
wiirde er einst ein genauso weiser
Hersir werden.

Eifrig nickend sprang Tjalvar von
dem Schof} seiner Mutter und eilte,
seine Angel zu holen. Mit leuchten-
den Augen und stolz geschwellter
Brust marschierte er an der Seite des
Alteren aus dem Jolskrim.

(kD)
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Wie tragisch eine Wette unter
Liebenen enden kann, mussten vor ei-
nigen Monaten Gerhild Varindasdottir
und ihre Freund Truske Fargarsson
erleben. Das gliickliche Pérchen war
sich immer in allem einig, nie gab es
Streit zwischen ihnen, seit sie sich
kennen lernten. Alles steuerte auf eine
Ehe der beiden zu, und die Vorberei-
tungen fiir die Zeremonie waren schon
allesamt getroffen. Einzig unklar war,
in welcher der beiden Sippen sie le-
ben und ihre eigene Familie griinden
wollten. Um hierfiir eine Losung her-
beizufiihren beschlossen sie ein Wett-
schwimmen abzuhalten. Wer von den
beiden auf die Idee kam als Zielpunkt
den Alkenfelsen zu nehmen, ldsst sich
nicht mehr sagen. Fest steht allein,
dass an Torheit dieser Einfall kaum
mehr zu iiberbieten ist. Denn der
Alkenfelsen ist von scharfkantigen
Riffen iiber und unter Wasser gerade-
zu dicht umzingelt, zudem ist keine
Stelle bekannt an der die Klippen nicht
mindestens bis zu 40 Schritt in die
Hohe ragen. Zwar gibt es Hohlen, die
auch teils auch unter Wasser liegen,
doch keiner der sie sah, kam jemals
wieder zuriick.

Vermutlich wollten die beiden sich
gegenseitig ihren Mut beweisen, viel-
leicht auch den einen oder anderen der
Schitze bergen, die dort angeblich lie-
gen sollen, um ihrer Familie einen
guten Start zu ermoglichen. So spran-
gen beide von dem siidlichsten Zipfel
Gevris in die kiithle See. Sie halfen
sich gegenseitig, blieben in der Nihe
des anderen. Die gewaltige Strecke
zwischen Gevri und dem Alkenfelsen
zehrte an ihren Kréiften. Immer wenn
einen der beiden die Kréfte ganz ver-
lassen wollten, halfen ein paar liebe

Worte des Partners und mobilisierte
die Kraftreserven. Endlich, nach vie-
len Stunden kam der Alkenfelsen in
Sicht. Doch die beiden waren am Ende
ithrer Krifte. Die Ménner in dem be-
gleitenden Boot ermahnten sie und
flehten sie an, den Wettkampf abzu-
brechen und zu ihnen in das Boot zu
steigen, aber beide schiittelten trotzig
und stolz ihre Haupter. So kam es wie
es kommen musste: Obwohl
beide ausgezeichnete
Schwimmer waren, die
schon mancher Stro-
mung trotzten, hatten
sie dem gefahrlichen
Gewadsser nichts ent-
gegenzusetzen. Als
erstes traf es Truske,
der von eciner Welle
erfasst und gegen eines der
Riffe geschleudert wurde. Das

Wasser schiaumte rot auf, aber als er
wieder auftauchte, lebte er noch. Doch
es dauerte nicht lange, bis irgendetwas
unter ihm im Wasser zu sehen war, das
auf ihn zuschoss. Die Minner im
Boot, unerreichbar fern von ithm, sa-
hen noch sein entsetztes Gesicht, als
er plotzlich aus dem Wasser gehoben
wurde, von etwas, das sie spéter als
»pockennarbiges, waldhnliches Unge-
tiim, mit Tentakeln an der Schnauze*
beschreiben wiirden. Truske saf3 regel-
recht im Maul des Wesens, dessen
Kiefer den unterleib des jungen Man-
nes mit einem uniiberhérbaren Split-
tern der Knochen zu einem blutigen
Brei zermalmten. Der Oberkorper
Truskes kippte dabei vorniiber und
versank in den Fluten. Die Ménner
beschworen, dass er da noch am Le-
ben war, dass er mit dem Armen ru-
derte und schrie. Noch ehe jemand

aber auch nur einen klaren Gedanken
fassen konnte, versank der verbliebe-
ne Leib Truskes und ward nicht mehr
gesehen. Gerhild, die das Ende ihres
Geliebten nicht miterlebt hat, ging es
nicht viel besser. Unter ihr bildete sich
ein Schwarm von Myriaden kleiner
Fischen, die sie als willkommene Beu-
te ansahen und sich auf sie stiirzten.
Schreiend und am ganzen Korper blu-
tend rettet sie sich auf eines
der inneren Riffe. Die
Bootsleute kamen da-
durch nicht an sie her-
an, denn zwischen
thnen befand sich ein
breiter Riffgiirtel. In
den Héngen der Insel
erhoben sich die Alken
in die Liifte und flogen
kreischend iiber Gerhild

hinweg. Es waren so viele da sich
der Himmel verdunkelte. Immer wie-
der kreisten sie iiber ihr und schrieen
ihr Lied. In einer dunklen Hohle hin-
ter ihr geriet die Finsternis in Wallung,
als ob sie selbst ein Lebewesen wire.
Die verwirrte Gerhild riss thren Mund
zu einem nicht zu horenden Schreli,
in ihren Augen war Entsetzen zu le-
sen, als diinne Schling-arme, Seetang
nicht undhnlich, sie von hinten um-
schlangen und mit einem gewaltigen
Ruck in die Hohle katapultierten.
Noch viele Stunden spéter sollen ihre
gequélten Schreie zu horen gewesen
sein, bis sie allméhlich in eine klédgli-
ches, geschundenes Wimmern iiber-
gingen und letztendlich ganz ver-
stummte.

Wieder hat es sich bewahrheitet,
dass es nichts mit Mut zu tun hat, den
Alkenfelsen aufzusuchen, sondern
vielmehr mit Irrsinn. (jak)
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Oas Jarlcum Kgsdcmd

Grenzen: Meer der Sieben Winde im Westen, Weg zwi-
schen Efferdiin und Oberluell im Siiden, Ingval im Osten,
Bodir im Norden

Angrenzende Jarltiimer: Vaenstre Bodrdal im Norden,
Steineikiskov im Osten, Nyrs Land im Siiden
Landschaften: Relativ flaches, nach Osten hin leicht hii-
geliges Grasland, immer wieder, besonders im Landes-
inneren mit Waldgebieten durchsetzt. Besonders bei den
Orten, entlang der Kiiste gibt es Kornfelder und Vieh-
weiden, aber auch im Landesinneren gibt es immer wie-
der kleine Dorfer und einzelne Gehofte, die von Feldern
umgeben sind. Der fruchtbare Boden erstreckt sich bis
zum Meer, es gibt nur einen schmalen Strandstreifen.

Gewdsser: Kiiste (Golf von Prem), etliche kleine Fliis-
se, Bache und Teiche

Siedlungen: Serske (etwa 500 Einw.), Merske, Efferdun,
Breida (unter 500 Einw.), Brattaso, Trollshoved
Jarlin: Frithja Aildhalsdottir

Bekannte Ottajaskos / Sippen. die Schlangenspalter
Ottajasko, die Sippe der Arvas, Hodfram-Sippe,
Krysmolber-Sippe

Mpysteriose Gestalten: Vibrar die Hexe
Besonderheiten: ,,Die verschollene Grotte®, Der
Merskeraner Gelbe, der nicht nur in Merske hergestellt
wird, von dort aber das unvergleichliche Original her-
kommt.

Der Name Kystland kommt nicht von ungefahr, denn
so schon und fruchtbar dieser Teil Thorwals auch ist, die
groBten Ansiedlungen findet man an der Kiiste, wihrend
im Hinterland Breida noch eine herausragende Stellung
einnimmt, aber schon Brattaso und Trollshoved deutlich
kleiner und unbedeutender sind.

An der Kiiste entlang fiihrt auch die einzige nennens-
werte Stralle des Jarltums, die Efferdin, Merske und
Serske mit Kendrar und Thorwal verbindet. Obwohl die
meisten Handler, die nach Thorwal reisen, den Seeweg
nehmen, ist auf dieser Stral3e doch recht viel los. Fiir
thorwalsche Verhiltnisse ist sie gut ausgebaut und in Stand
gehalten; dieser Umstand ist nicht zuletzt dem Hetman
von Merske zu verdanken, der sich seit einigen Jahren
fiir die Verbesserung der Landwege einsetzt. Ein Heide-
weg flihrt von Merske aus nach Brattasé und von dort in
einem Halbkreis nach Serske. Von diesem Ort aus kann
man iiber einen, in Regenzeiten reichlich tliberfluteten,
Pfad Breida erreichen. Ein besserer Weg fiihrt hier nach
Tjolia, und in entgegengesetzter Richtung nach Peilinen.
Wihrend neben der Kiistenstrale Getreidefelder wogen,
pragen gen Osten hin wilden Wiesen das Bild. In der be-
staindig vom Meer wehenden Briese grasen Kiihe so weit
das Auge reicht. Nicht umsonst nennt man diese Gegend
(vornehmlich um den Ort Breida herum) das Zentrum der
thorwaler Viehzucht. Sanft steigt das Land von der Kiiste
zu leichten Hiigeln im Landesinneren an. Der Winter setzt
erst spdt ein und daher kdnnen die Weidegriinde bis tief in
den Herbst hinein genutzt werden.
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Schon in den Geschichten um die Kréuterhexe Vibar
wird von den spiten Wintern in dieser Region erzéhlt, die
angeblich weit vor der Kiiste auf einer Insel ein riesiges
Feuer entfacht hat, damit der Wind, der iiber das Land
blast aufgeheizt wird.

Die meisten Kuhherden gehoren den rivalisierenden
Sippen Hodfram und Krysmolber, beide aus Breida.

Doch nicht nur Wiesen hat das Land zu bieten, auch
Wiilder durchziehen die Landschaft.

In einem groBen Waldstiick siidostlich von Breida soll
sich unter einem der Hiigel eine Grotte befinden, in der
noch Schitz der ersten thorwalschen Siedler lagern. Lei-
der hat seit Jahrhunderten niemand diese Grotte gefun-
den, doch lebt ihre Geschichte in den Sdangen der Skalden
weiter.

Durch das gesamte Hiigelland ziehen sich unzéhlige
Biche und Flisschen, die sich in den Senken zu Teichen
und Seen sammeln. Besonders eindrucksvoll zeigt sich
das in der Mitte Kystlands bei Brattasd, wo sich eine
malerische Teich- und Waldlandschaft gebildet hat. Tiir-
kise, blaue und griine Wasserstellen wechseln mit Stréu-
chern, Wiesen und Baumgruppen, es wimmelt nur so vor
Fischen, Vogeln und Kleintieren (und natiirlich gibt es
hier im Sommer Unmengen listiger Insekten). Wére es
nicht so unwegsam, wiirde diese Idylle sicher Reisende
in Scharen anziehen. So dient dieser meist von Menschen
weitrdumig umgangene Flecken Natur als Wasserspeicher
der Region, von dem die umliegenden Hiigeltiler den
ganzen Sommer liber zehren konnen. (kri)
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Oie Scadc CFFerdan

Efferdiin fiir den eiligen Leser

Jarltum: Kystland

Einwohner: ca. 600

Herrschaft: Hetmann Thjordred Hadredson aus der
Frostdrachen-Ottajasko

Garnison: 30 Rekker der Frostdrachen-Ottajasko, 5
Hafenwéchter

Tempel: Swafnir, Efferd, Travia

Persénlichkeiten: Hetmann Thjordred Hardredson,

Garweld Erasson

Besonderheiten: Freihafen, starker mittelreichischer
Einfluss im Stadtbild.

Kaum eine Meile auBerhalb der Stadt befindet sich ein
verfallenes Langhaus, von dem es schon seit iiber 100
Jahren heif3t, dass dort der Geist einer jungen Frau spu-
ke.

Stimmung in der Stadt: Seit dem Mord an Hardred
Atlasson ist die Stimmung ein wenig angespannt und
gedriickt.

War Efferdiin urspriinglich ein unbedeutender Fischer-
ort, so schaffte es der Hetmann Hardred Atlasson — auf-
bauend auf grundlegende Arbeiten seines Vaters - den Ort
zur viertgroften Stadt ganz Thorwals zu machen. Durch
Hardreds unbedingte und bedingungslose Treue zum
Hetmann der Hetleute bekam die aufstrebende Kleinstadt
von Tronde Torbenson das Freihafen-Privileg zugestan-
den. Durch ihre Lage war sie somit die erste thorwalsche
Stadt die von fremdléndischen Schiffen angelaufen wer-
den durfte. Die Bedeutung der Stadt, wie auch die Bevol-
kerungsexplosion schien ins unermesslich steigen zu kon-
nen. Doch dann wurde um Kendrar Krieg gefiihrt und ge-
wonnen. Fortan war diese etwas grofere Stadt der siid-
lichste Knotenpunkt thorwalschen Handels, wenngleich
auch ohne Freihafen-Privileg, dafiir aber mit guten Kon-
takten ins nostrische Hinterland und zu ebensolchen Hand-
lern. Zudem war inzwischen Jurga Trondesdottir an die
Macht in Thorwal gekommen. Sie dnderte an dem Status
der Stadt zwar nichts, war von dem kriecherischen Hardred
aber alles andere als angetan. Zu allem Uberfluss geriet
der Hetmann auch noch mit einer ansissigen Ottajasko
in Streit, was zur Folge hatte, dass die Ottajasko ihre Sa-
chen packte um anderswo eine neue Bleibe zu finden.
Die zuletzt zugezogenen sahen in diesen Vorfillen den
Anfang vom Niedergang der Stadt und zogen ebenfalls
von dannen. Die Bevolkerung schmolz um ein Drittel,
stabilisierte sich dann aber wieder, was auf Wohltitigkei-
ten Hardreds zuriickzufiihren ist.

Hardred war unter der Bevolkerung duBerst beliebt,
umso schmerzlicher traf es sie, als ihr Hetmann eines
Tages ermordet aufgefunden wurde. Sein Sohn, der ihm
als Hetmann nachfolgte, gleicht seinem Vater nur wenig,
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denn trotz seiner mit 103 Fingern selbst fiir einen
Thorwaler betrdchtlichen KorpergroBe ist Thjordred im
Gegensatz zu seinem Vater sehr hager, ja beinahe diirr.
Dies verleiht ihm in Verbindung mit seiner Adlernase und
den tief blauen Augen ein einschiichterndes und ein we-
nig unheimliches Aussehen. Hinzu kommt noch, dass er
trotz seiner knapp 30 Gotterldufe bereits schneeweilles
Haar hat. Seit er mit dieser ungewdhnlichen Verdnderung
von seiner Ausbildung zum Godi zuriickkehrte, ranken
sich allerlei Geriichte um den Grund fiir diese Auffallig-
keit. Thjordred selbst scheint kein Interesse daran zu ha-
ben von seinen Erlebnissen zu berichten. Auch sonst ist
er ein recht ernster und ruhiger Vertreter seines Volkes.

Die Bewohner der Stadt sind seit dem feigen Mord an
ihrem Hetmann sehr beunruhigt, und viele haben den jun-
gen Thjordred wohl mehr aus Liebe zu seinem Vater als
aus Vertrauen zu ihm selbst gewihlt. So wird sich erst
mit den Jahren zeigen ob ihre Wahl eine kluge war, mit
Sicherheit wird es Verdnderungen geben, denn nicht nur
duBerlich unterscheiden sich Vater und Sohn.

Noch heute ist die kleine Stadt Efferdin im Siiden
Thorwals aufgrund ihres Freihafens-Privilegs ein durch-
aus bedeutender Ort. Die Stadt bietet fiir den Betrachter
einen recht seltsamen Anblick. Die nach mittelreichischem
Vorbild errichtete Stadtmauer ist niemals fertig gestellt
worden, stattdessen haben die Einwohner an den unvoll-
endeten Stellen eine feste Palisade errichtet. Auch die
Stadt selbst ist ein wildes Mischmasch aus thorwalscher
und mittelreichischer Architektur. Klassische Langhéu-
ser stehen neben festen Stein- und Fachwerkhiusern.

Der Status als Freihafen sorgt dafiir dass stets viele
Fremde anwesend sind. So finden sich hier fiir eine so
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kleine Stadt ungewdhnlich viele Waren und Menschen
aus ganz Aventurien.

Das groflie Hafenviertel beherbergt neben hohen La-
gerhdusern, einer kleinen Werft sowie dem ein oder an-
deren Kontor mittelreichischer Handelsunternehmen, auch
die Tempel von Efferd und Swafnir. Wéhrend jene bei-
den Gotteshduser in Stabbauweise errichtet sind und tra-
ditionell gefiihrt werden - lediglich die Zeremonien im
Efferd-Tempel erinnern stark an die Kulthandlungen im
Zwolfgotter-Glauben und auch die Glaubigen sind iiber-
wiegend Fremde -, ist der Traviatempel duBerlich wie ein
Symbol fiir den Einfluss des Siidens auf das Stidtchen.
Das gut besuchte Haus ist aus schwerem Granit erbaut.
Vier Sdulen halten einen kleinen Vorbau, wobei jede von
iiberaus fahigen Héanden in reich verzierte Formen ge-
hauen wurde. So werden zum Beispiel alle vier von einer
groBBen Gans gekront, die jeden Besucher Willkommen
zu heiflen scheint.

Genau wie die Stadt, so haben sich auch ihre Bewoh-
ner unter dem Einfluss des Siidens veréndert. Sie sind im
Durchschnitt etwas kleiner und schméchtiger als ihre
nordthorwalschen Verwandten, jedoch sollte sich ein
Besucher davon nicht tduschen oder gar zu unbedachten
Bemerkungen hinreilen lassen, denn die Efferdiner sind
durch und durch echte Thorwaler, die mit Sicherheit jedem
gerne Verstand einblduen, der etwas anderes behauptet.

Des weiteren lieben Efferdiiner Legenden und Sagen

scheinbar noch mehr als andere Thorwaler. Jeder Skalde
der die Stadt betritt wird freundlich begrii3t und stets wird
er ein Zimmer im besten Gasthaus der Stadt, dem ,,Hei-
mat*, kostenlos bekommen. Auch die Stadt selbst hat viele
Legenden. Eine ganze Reihe davon ranken sich um Ailinds
Kate, ein altes, halb verfallenes Langhaus, welches kaum
eine Meile auBBerhalb der Stadt am Strand liegt. Fast jeder
Efferdiner kann eine Geschichte iiber das Haus zum be-
sten geben und fast nie wird man zweimal die gleiche
horen. Haufig jedoch dreht sich die Geschichte um eine
ungliicklich verliebte Frau, welche je nach Geschichte nun
dort als Geist spuckt, eine Hexe war oder ihren Geliebten
fiir immer an diesen Ort band. Was jedoch alle Erzahlun-
gen gemein haben sind die schauderhaften Schreie und
das Weinen welche jede Vollmondnacht von dem Haus
zu horen sind.

Eine weitere beliebte Gestalt ortlicher Legenden ist der
Magier Garweld Erasson, der in einem grof3en Langhaus
nahe des Hafens lebt. Inzwischen zéhlt er zwar 60 Som-
mer, doch sieht er aufgrund seines norbardischen Blutes
noch immer aus wie knapp 50. Er hat in seiner Jugend in
der Halle des Windes studiert und gilt als Meister im
Umgang mit Wind und Eis. Vor gut 20 Gétterlaufen be-
siegte er ganz allein eine riesige Seeschlange, seitdem ist
er fiir jeden Efferdiiner ein wahrer Held und inzwischen
Hauptfigur von allerlei wilden (wenn auch zumeist wohl-
wollenden) Gertichten. (sw)

Oer Ore Lerviks

Lervik fiir den eiligen Leser

Jarltum: Nyrs Land
Einwohner: knapp 200
Herrschaft: Hetmann Askir Trigurson

Garnison: 8 Wachen auf der Herborg

Tempel: Swafnir, Travia

Besonderheiten: Die grole Herborg

Stimmung in der Stadt: Stolzes Gebaren, man hilt sich
fiir etwas besseres.

Der kleine Ort Lervik war einst von einer Palisade um-
geben, die im harten Jahrhundertwinter vor wenigen Jah-
ren aus der Not heraus abgerissen werden musste, um an
Feuerholz zu gelangen. Seitdem hat es niemand fiir notig
befunden, die Jolskrimi wieder mit einem Schutzwall zu
umziunen. Einzig die Herborg ist von einer kleinen Pali-
sade umgeben, die sich allerdings mehr dazu eignet sich
von den Nachbarn abzugrenzen als sich gegen irgend-
jemanden zu verteidigen. Urspriinglich wurde die Her-
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borg von Eldgrimm dem Weisen errichtet, der den Ort als
Stiitzpunkt fiir die Riickeroberung Kendrars nutze. Nach
dem erfolgreichen Feldzug 1025 BF weilte Eldgrimm nun
mehr in Kendrar selbst, reiste allenfalls noch zu seiner
Wogenbrecher-Ottajasko in der Ndhe von Lervik, besuchte
den Ort aber kein einziges mal mehr und auch nicht seine
einstige Herborg. Diesen Umstand machte sich Hetmann
Askir zunutze, besserte ein paar schadhafte Stellen aus
und zog mit seinen Getreuen ein. Das die Lerviker nun
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iiber eine groflere Herborg verfiigten, lieB sie vor Stolz
fast platzen, und seitdem gibt sich der Ort viel wichtiger
als er ist. Ortsfremde lassen sich von der Grof3e der Her-
borg und dem selbstsicheren Auftreten der Lerviker be-
eindrucken, zumindest solange, bis sie einen Blick in die
Herborg werfen konnen und feststellen, dass gut die Halfte
der Jolskrimi als Schweinepferche und Viehstille benutzt
werden. Jedoch sollte ein Fremder niemals trotz dieser
Erkenntnis es an Achtung fehlen lassen, denn der Stolz
der Lerviker kann unheimlich schnell umschlagen in Ab-
lehnung und Vergeltungssucht.

Insbesondere Hetmann Askir ist bekannt fiir seine un-
beherrschten Anfille, denen er sich keineswegs nur ver-
bal ergibt, sondern auch tétlich wird: Seiner eigenen Frau
zertrimmerte er in einem Anfall von Raserei den Arm
und schlug sie so brutal zusammen, dass sie dariiber hin-
aus ein Auge verlor. Seitdem ist sie ein Kriippel und auf
seine Gnade und Fiirsorge angewiesen, die er ihr auch
schuldbewusst gewahrt. Beobachtet man wie rithrend er
sich um sie kiimmert, wiirde man nie vermuten, dass er
an ihrem Ungliick die Schuld trdgt. Obwohl er unbere-
chenbar ist, sind die Lerviker mit ihm als Hetmann &du-
Berst zufrieden, denn er hat ein sehr sicheres Gespiir fiir
erfolgreiche Strandhoggs. Dies ist aber nur die zweite Ein-
nahmequelle, die wichtigere ist die kunstfertige Handar-
beit, die in den langen Wintermonaten hergestellt wird.

Nach dem alle Vorkehrungen getroffen und ein paar kréf-
tige Arme fiir die Instandhaltung des Hofes fiir die Zeit
der Abwesenheit bezahlt worden zieht die Alfjorda-Sip-
pe los, um die eigenen Waren, aber auch die der anderen
gewinnbringend zu verkaufen. Hierzu teilen sie sich auf,
wihrend Frollo Swarnwulfson Thorwal bereist, wendet
sich seine Schwester Brakdena Snjelladottir sich den siid-
lichen Gefilden zu und durchquert Nostria bis hin nach
Albernia. In Invhersborg werden sie stets willkommen
geheillen, zugleich bildet diese Fylke, dieser thorwalsche
Vorposten, den Wendepunkt und die Riickreise beginnt.

Von diesem Handel abgesehen, versorgen sich die Ler-
viker durch den Fischfang. Die gerducherten Salzarelen
sind im Siiden Thorwals weit bekannt, aber nur Géste
kommen in den Genuf3, davon probieren zu diirfen, denn
exportiert wird der Fisch nicht. Was auf dem vergange-
nen Herbsthjalding in Thorwal als bei vielen lediglich ein
Stirnrunzeln hervorrief, galt tatséchlich als grofe Ehre
der Hetfrau der Hetleute gegeniiber, als Askir ihr zwei
gerducherte Salzerelen iberreichte.

Der gesamte Ort steht treu hinter Jurga Trondesdottir,
mochte Eldgrimm den Weisen aber lieber tot als lebend
sehen. Die Bevolkerung kann es ihm nicht verzeihen, dass
er den Ort zwar als Stiitzpunkt nutzte, ihn nach der Er-
oberung Kendrars aber fallen lieB und nicht einmal sei-
nen Dank aussprach. (jak)

Oer Ore Kord

Kord fiir den eiligen Leser

Jarltum: Premjastad
Einwohner: knapp 300
Herrschaft: Hetfrau Bera Joradottir aus der Trundursson-

Sippe

Garnison: 5 Hetgardisten, 3 Hafenwichter, 15 standige
Wachen

Tempel: Swafnir

Besonderheiten: Schmugglernest

Stimmung in der Stadt: Offen und freundlich, Feindse-
ligkeit fiihrt zur Konfrontation mit jedem in dem Ort

Stidwestlich von Prem, am Meer der Sieben Winde ge-
legen, befindet sich die kleine Ortschaft Kord. Niemand
vermag heutzutage noch zu sagen, wann die ersten Sied-
ler kamen, wann die erste Hiitte gebaut wurde. Sicher ist
nur, dass es sich um ehemalige Bewohner der gro3en Stadt
Prem handelte, die aufgrund schwerwiegender Differen-
zen mit anderen Premer Biirgern die Stadt verlassen
mussten. Thre Wanderung muss beschwerlich gewesen
sein, wie die 23. Strophe der Ottresor-Saga berichtet, wor-
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in es heiflt, dass ,,vier Hinde Getreuer zum Opfer fielen
dem unbekannten Schrecken®. Welcher Art dieser
»Schrecken war, dariiber lisst sich nur spekulieren. An
der Kiiste angekommen war die Wanderung fiir die Gruppe
Aussiedler zu Ende, und rasch erbauten sie einen Palisa-
denwall um die ebenso schnell errichteten ersten Hiitten.
In den folgenden Jahrzehnten erwehrten sie sich diverser
Angriffe von See- wie von Landseite, aber immer erfolg-
reich. Nach und nach lieBen die Uberfille riauberischer



Ottajaskos nach, stattdessen begannen die vorbeifahren-
den Schiffe anzulegen und Handel zu treiben. Dies ist bis
heute so geblieben.

AuBer im Winter tummeln sich oftmals weit mehr Rei-
sende und Seefahrer in dem Ort, als es Einwohner gibt.
Der Unkundige mag dariiber staunen, dass es gleich fiinf
Schénken und drei Herbergen gibt, dazu die meisten Be-
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StraBBe erweitern um von dort auch bei schlechtem See-
wetter Nachschub an Nahrung und Materialien beziehen
zu kdnnen. Mitunter neigt die Dame zu GréBenwahn, denn
sie lie im Horasreich zwei Strandh6ggs durchfiihren, de-
ren Beute erlesenster Eternenmarmor war. Damit verklei-

dete sie ihre Hetja-Halla, wodurch der Eindruck eines
fremdléndischen Palastes entsteht — ein ungewohntes und

wohner Schlafplétze in ihren

deplaziert wirkendes Bild fiir

Unterkiinften anbieten, doch
erklart sich dies dadurch,
dass in Kord noch einmal
Frischwasser und Nahrung
aufgenommen werden kann,
ehe es zur groflen Fahrt geht.

Kord versteht sich als ein offener Hafen, den jeder
ansteuern kann, gleichgiiltig unter welcher Flagge das
Schiff fahrt. Allerdings gibt es fiir verschiedene Na-
tionen unterschiedliche Liegegebiihren, sogar fiir
Thorwal unterscheiden sie sich.

alle die Kord anlaufen. Ob-
wohl Bera die Sympathien
der meisten Einwohner zu-
fliegen, gibt es mit ihrem
Oheim Olessor Trundursson
immer wieder Arger, denn er

Dadurch hat sich der Ort zu || Thorwal (Jurga): 6 Dukaten ist ein Anhdnger von Jurgas
einem kleinen Handels- |] Thorwal (Marada):4 Dukaten Politik, und kann nicht ver-
posten ausgeweitet, auch || Albernia: 6 Dukaten stehen, weswegen Bera in
wenn Kord kein Freihafen- || Nostria: 7 Dukaten Marada die bessere Fiih-
privileg hat, worum er sich || Horasreich: 15 Dukaten rungspersonlichkeit sicht. Als
nicht im geringsten schert. || Al’Anfa: 35 Dukaten die Hetfrau vor einigen Jah-
Aber nicht nur dies: Geriich- || Alle anderen: 10 Dukaten ren sogar bei Marada vor-

teweise wird tiber Kord auch
Ware geldscht, die aus Raub-
ziigen innerhalb und auBer-
halb Thorwals stammt, be-
weisen konnte dies bisher
aber niemand. Der Ort soll
schon die absonderlichsten
Giiter gesehen haben, sogar
Sklaven, sofern sie mehr Ge-
winn als Arger versprechen.

Die iiber fiinfzigjéhrige

Verwendung im Spiel: Ist man auf der Suche nach
gestohlenem Gut oder nach Schmuggelware, ist Kord
eine sichere Quelle. Auch Informationen werden ge-
handelt, doch um an solche zu gelangen und nicht
maBlos ausgenommen zu werden, muss man den pas-
senden Leuten gegeniiber richtig auftreten. Der
Hetfrau Bera begegnet man in diesem Fall besser mit
einer extremen Unterwiirfigkeit, wihrend man bei Ge-
rald Trundorsson, der das Badehaus leitet, es am Be-
sten mit Drohungen und Einschiichterungen versucht.

sprach und ihr versicherte
200 Kampfer zur Verfligung
zu stellen, sollte sie sie bend-
tigen, kam es zu einem Bruch
zwischen Olessor und Bera.
Ein unblutiger Machtkampf
innerhalb des Ortes war die
Folge, aus dem Bera siegreich
hervorging. Weil aber beide
Streitenden fiir den Ort ein-
stehen, arbeiten sie auch wei-

Hetfrau Bera Joradottir
stammt aus der Trundursson-Sippe, der zwei der Schin-
ken und eines der Wirtshduser gehdren, zudem zu jeder
anderen Familie oder Sippe in ndherer Umgebung irgend-
eine verwandtschaftliche Beziehung besteht, wodurch die
Hetfrau iiber einen enormen Einfluss verfiigt. Lasst man
ihr nur geniigend Zeit, so sagt man, konne sie eine kleine
Armee zusammenbringen, die stark genug wire, um kon-
kurrierende Dorfer restlos von der Landkarte zu tilgen.
Allerdings ist die Hetfrau mehr an friedlichen Losungen
interessiert, was in den Nachbardorfern deutliche Erleich-
terung verspiiren ldsst. Dariiber hinaus ist die Hetfrau sehr
daran interessiert, Kord weiter voranzubringen und den
Ort einst als richtigen Handelsposten auszubauen. Den
ehemaligen Bergpfad nach Prem lieB3 sie zu einer kleinen
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terhin zusammen, die gegen-
seitige Abneigung scheint wieder zu brockeln, auch wenn
der Grund nach wie vor vorhanden ist. Einig sind sie sich
darin, einen regelméBigen Kontakt zu Invhersborg zu hal-
ten, unabhéngig von jeglichem Politikgeschwitz. Daher
lauft aus Kord einmal im Monat ein Knorr den Ort an,
um die dortigen Thorwaler zu versorgen. Das sie dabei
gleich Handelskontakte fiir ihr Hehlergut in Havena nut-
zen ist ein offenes Geheimnis, an dem sich niemand zu
storen scheint.

Einen schweren Schlag musste Kord hinnehmen, als
knapp 100 Rekker nach Albernia autbrachen, um der dor-
tigen Hetfrau Invher gegen den praioskriecherischen ,,K6-
nig* Jast Gorsam zu Felde zu ziehen. Von den Kordern
kam niemand wieder zuriick. (jak & mj)
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Oer Ore Orvil

Orvil fiir den eiligen Leser

Jarltum: Premr Vestrhalfey

Einwohner: 550

Herrschaft: Hetmann Goerd Halfson aus der Kurdon-
Ottajasko

Garnison: Keine feststehenden Einheiten, im Falle von

Gefahr greift fast jeder zur Waffe.

Tempel: Swafnir, Travia

Ottajaskos / Sippen: Kurdon-Ottajasko, Bratok-Sippe
Besonderheiten: Mysterioser Wolfskult

Stimmung in der Stadt: Fremden gegeniiber vorsichtig-
ablehnend.

Der Ort liegt am Ende des Roviks-Fjords und konnte
ein wichtiger Handelsknotenpunkt sein, zumal hier wie-
der ein guter Karrenweg iiber Ala nach Thoss oder Tjanset
beginnt, der gebirgige Pfad nach Ottarje ist wahrend des
Winters jedoch nicht gangbar.

Leider jedoch hat sich in dem Ort ein mysteridser
Wolfskult gebildet, seit vor einigen Jahren es zu einer
groBBen Wolfsplage kam, die schwere Verluste unter der
Bevdlkerung und deren Vieh hinterlassen hat. Seitdem
schmiicken viele Wolfsfelle die heimischen Jolskrimi, aber
so viele Wolfe man auch erlegte, man wurde der Plage
nicht Herr.

Erst der Fremde Goerd Halfson schaffte es, die Wolfe
friedlich zu halten und etablierte einen Wolfskult, der aber
nur zu einem geringen Teil dem der Nivesen dhnlich ist.
Kern des Kultes ist eine monatliche Opferung, wechselnd
tierischer und menschlicher Natur.

Aus Dankbarkeit aber auch aus Angst vor dem unheim-
lichen Mann iibertrug man ihm die Herrschaft iiber den

Ort, obwohl er weder Hersier noch Hetmann ist.

Goerd Halfson hilt ein strenges Regiment. Der Swafnir-
tempel wird gerade noch akzeptiert (aber nur wenige Glau-
bige finden sich in dem Tempel ein), doch das Haus der
Travia ist inzwischen verwaist und dient — begiinstigt
durch seine etwas abseits liegende Lage - als ,,Stall” fir
einige Wolfe.

Der Wolfskult breitet sich langsam aber stetig aus, es
gibt nur noch wenige Orviler die nicht dem Wolfskult an-
hiangen. Inzwischen ist man der Meinung, dass Goerd ein
Werwolf ist (obwohl niemand bisher eine Verwandlung
gesehen hat), doch anstatt in Furcht zu erstarren, sehen
viele Bewohner dies als Vervollkommnung ihres Glau-
bens an und Goerd als eine Art Heiligen.

Gehofte und sogar andere Ortschaften in der Umge-
bung, die nicht mit Orvil kooperieren, oder sogar versu-
chen ihn zu bekdmpfen, werden terrorisiert, worunter ganz
besonders Rovik zu leiden hat. (Siehe auch UDW, Seite
184) (jak)

Oiie Jirnglanz-Orccajasko

,, Manrek? Nur Gauner und Halsabschneider!
- aufgeschnappt in einer Seemanns-Spelunke in Havena

- Firnglinzer beim Angriff

,,Die sind aber fies
- Klein-Alrik, in der Hand seine kaputte Kaiser-Hal-Spiel-

Sigur

Nein — die Firnglidnzer gehoren nicht zu jenen Grup-
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pierungen oder Ottajaskos, denen man Macht, Groe und
Beriihmtheit zusprechen wiirde. Nie hat einer der ihren
den Posten der Obersten Hetleute gestellt, noch ein wich-
tiges Priesteramt. Auch beriihmte Rekker sucht man bei
den Firnglédnzern vergebens — also kdnnte man sich die
Frage stellen: Wer sind diese Thorwaler, die auf Manrek,
der siidlichsten Insel der Olportsteine, leben?

Die Historie
Urspriinglich stammt die Firnglanz-Otta aus der Nihe
von Waskir. Der Name der Otta entstand — der Legende



nach — von einem Kampfmit einem einsiedlerischen EIf,
der die ,,Eindringlinge* aus seinem Wald, der damals in
der Nidhe der Ottaskin der heutigen Firnglénzer lag, ver-
treiben wollte. Obwohl dieser auf sich alleine gestellt war,
konnten die Thorwaler ihn nur unter vielen Toten auf der
eigenen Seite besiegen. In Erinnerung und Andenken —
und im Aberglauben, dadurch wiirde ein Teil der Kraft
des Elfs auf sie iibergehen - benannten sie sich nach dem
Elf um — eben als Firnglanz-Ottajasko, der frithere Name
geriet im Laufe der Zeit komplett ,-
in Vergessenheit. '

Die Firnglénzer lebten vor al- il
lem als Viehdiebe und Wegelage- b
rer, doch hatten sie es irgendwann zu - |
arg und zu wild getrieben und wur- |
den aufgrund ihrer Untaten verbannt. | Ir-

Als nunmehr Friedlose sollten sie
ihr Dasein auf einer der nordlichen
Olport-Steine fristen. Schon immer
harter und ehrlicher Arbeit abgeneigt,
empfanden die Firnglinzer ihre Ver- |
bannung als ungerecht und lernten,
so scheint es, nicht viel daraus, denn
bald darauf horte man wieder von der
Firnglanz-Otta, diesmal als Piraten. i
So lebten sie ihr freies und ungebun- |
denes Leben, bis die Priesterkaiser
die Seeschlacht von Salza gewannen ¥
und bald darauf Thorwal besetzten. ’ :
Nun ist dieser Teil der Geschichte |-
Thorwals bekannt und wir wollen nur | =/t
kurz erwihnen, dass die Firngléanzer
am Widerstandskampf gegen die Besatzer teilnahmen und
aufgrund ihrer Verdienste aus diesen Kdmpfen um die
Befreiung des Landes, sich rehabilitierten und ihnen er-
laubt wurde, sich woanders anzusiedeln. Die Wahl der
Otta fiel auf Manrek, der siidlichsten Insel der Olport-
Steine, wo sie jedoch von den Manrekern nicht gerade
mit offenen Armen empfangen wurden - und bis heute
gibt es Animositdten zwischen den Firnglédnzern und den
Manrekern — wenn auch keine offenen Feindschaften
mehr. Diese Konflikte beruhen bis zum heutigen Tage vor
allem darauf, dass die Firngédnzer ihre alte Unsitte des
unehrlichen Tagwerkes nicht ablegen wollen oder kon-
nen.

Doch waren sie durch die Erfahrungen der Verbannung
vorsichtiger geworden und obwohl sie immer wieder ih-

':].I:.l
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ren Ruf als raue und wilde Piraten aufpolierten, taten sie
das nie in der Ndhe Manreks oder des Hjaldingolfs: Nur
geistig minderbemittelte wildern in ihren Vorgérten und
diese leben bekanntlich nicht lange. Vor allem das Nord-
meer wurde das bevorzugte Jagdgebiet der Firnglénzer,
hier war zwar die Aussicht auf Beute geringer als im Sii-
den, doch die Herausforderungen, die Ifirns Ozean barg,
besaBBen eine magische Anziehungskraft auf die
Tunichtgute aus Manrek, oder um es mit den Worten ei-
- - _ nes Hetmanns der Firnglanzer zu
' | sagen: ,,Lasst uns mit dem Bliz-
zard segeln, das Nordlicht ver-
héhnen, mit den Eisbergen ringen
und dem Frost lachen*
Gegenwirtig, in unseren Tagen,
waren sie zusammen mit den Trun-
kenbolden und den Lassirer Drachen
an der Kaperfahrt beteiligt, die zum
Teil zum Krieg mit dem Horas-Reich
filhrte. Wahrend des Konflikts
kdmpften sie bei der verlorenen See-
schlacht bei Lassir mit und verloren
ein Schiff.
Mit ihrem einzigem verbliebenen
% Schiff und einer Menge Wut im
|  Bauch ging ein Teil der Firnglénzer
| auf Kaperfahrt zu den Zyklopen-In-
| seln, dort jedoch wurden sie in einen
Hinterhalt gelockt und auf einer ein-
samen Insel ausgesetzt und wéren
verhungert, hiatten Albernier den
Thorwalern nicht geholfen und sie
zuriick in die Heimat gebracht.

Beschreibung

,,Ihre Krieger sind schneller denn die Parder, sie sind auch
bissiger denn die Wolfe des Abends. Ihre Schiffe ziehen
in grofier Zahl von Ferne daher, als flogen sie, wie die
Adler eilen zum Aas. *

- gedichtet von einem betrunkenen Skalden, lallend unter
einem Tisch im Blutroten Kaiser liegend

So hat sich bis heute nicht viel gedndert bei den
Firnglédnzern: wie ehedem sind sie ein rauer Haufen, in
manch alte Traditionen verhaftet und stehen Jurga eher
ablehnend gegeniiber — vor allem wenn sie mit Steuern
und &hnlichem kommt. Anfdnglich konnten sie mit
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Marada Gerasdottir ebenfalls nicht viel anfangen, doch
nach und nach entwickelten die Firngldnzer eine Zuge-
horigkeit zu der bestindigen Rivalin um die Hetwiirde.
Sie sehen in ihr inzwischen eine Frau in ihrem Geiste und
haben ihr mittlerweile angetragen in ihre Otta ehrenhal-
ber aufgenommen zu werden. Zwar lehnte Marada ge-
schmeichelt ab, dennoch erhilt sie bis auf den heutigen
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worten: ,, Hilf dir selbst, dann hilft dir Swafnir*.

Die Ottajasko umfasst ca. 150 Personen, von denen
iiberdurchschnittlich viele gut mit ihren Waffen umge-
hen konnen, da die Firngldnzer auch immer wieder
ottalose Gesellen aufnehmen, die eine Ottajara bestan-
den haben. Den Gertichten nach sollen darunter auch Ver-
bannte sein, doch schweigen die Firnglédnzer dazu eisern.

Tag Unterstiitzung von
den Firngldnzern, was
immer sie auch zu tun
gedenkt.

Die Firnglanz-Otta
lebt von der Piraterie und
dem Fischen und das
mehr schlecht als recht,
was ihnen jedoch weni-
ger Unbehagen zu brin-
gen scheint, als man ver-
muten konnte, denn so-
lange ihnen die frische
Luft der Meere um die
Nase weht und es Aus-
sicht auf einen Kampf
gibt — ob nun gegen an-

Es sollen sich, nach der
damaligen Eroberung
Daspotas durch vereinte
Sippen und Ottas unter
der Fiihrung von Tronde
Torbensson, einige jener
Bewohner nach Manrek
durchgeschlagen und bei
den Firngldnzern eine
neue Heimat gefunden
haben.

Vielleicht mag man
hier dem Spruch Zustim-
mung zollen, dass, wer
nicht viel zu verlieren
hat, umso freier leben
kann, denn trotz ihrer

dere Thorwaler oder
Fremdlédnder - kann es wohl wenig geben, weswegen sie
Triibsal blasen wiirden. Ja, man kdnnte sogar geneigt sein
zu denken, dass je drger eine Firnglanzerin oder ein Firn-
glidnzer mit Marbo anbéndeln kann — sei es nun auf See
bei Gewitter und Sturm oder im Kampfe - sie bzw. er nur
um so mehr diese Welt liebt. Das Nordmeer befahren sie
immer noch mit der alten Begeisterung und messen sich
gerne mit Gjalskerlindern und den Barbaren der Nord-
landen — und das beileibe nicht immer erfolgreich...
Wie alle Thorwaler verehren auch die Firnglénzer
Swafnir - doch ohne das ein Gode in ihren Reihen wire —
einzig Draumamadr Lialin, eine Seherin und Wahrsage-
rin, der man nachsagt, sie konne aus den Wind und den
Wellen die Zukunft prophezeien, besitzt eine gewisse,
wenn auch geringe religiose Autoritit. Uberhaupt ldsst
der Glaube selbst einiges zu wiinschen iibrig - wiirde man
einen Swafnir-Priester befragen - denn gottloses Volk hat
es auch unter den Firnglinzern. Anscheinend ist es mit
dem Glauben so wie mit einigen anderen Dingen bei der
Otta, er ist wild und ungebunden, und wiirde man einen
Firnglénzer selbst nach seinem Glauben fragen, wiirde er
vielleicht wie Hetmann Borri Hetkind sehr phexisch ant-
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Armut scheinen die Firn-
glénzer nichts von ihrer thorwalschen Frohlichkeit (oder
Derbheit) verloren zu haben. Weiterhin verbringen sie ihr
ungebundenes Leben, planen ihre Raubziige, geben sich
— wenn es die Zustinde einmal zulassen — Trink- und
Essgelagen hin und spotten allen, vor allem sich selbst.
Hier und im Umland gehen sie jagen und schwimmen,
spielen und trinken und iiben sich im Waffengang. Doch
gelten harte Gesetze — wie so oft bei Piraten — und ein
Dieb ist wie ein Morder des Todes, nur das letzterer grau-
samer stirbt.

So erklingt iiber dem Ottaskin Fjergard geradezu
pervalsches Geldchter, Briillen, Riilpsen und Schreien, und
aus dem Ottaskin scheint der Geruch von frischem Blut
und kaltem Schwei3 aufzusteigen und Wildheit auszu-
diinsten. Von flackernden und ziingelnden Flammen er-
hellt, stehen die alten Jolskrimi um einen grof3en Platz,
auf dem geraubte Ochsen gebraten werden und in Kes-
seln ein feuriges Gebriu aus Premer Feuer, Rotwein und
Honig geriihrt wird, Slaja genannt. Drumherum stehen
groBBe Mianner mit enormen Schnur- und Vollbérten, nicht
minder kleinere Frauen, die johlend mit Thin und Axt in
der Hand ums Feuer tanzen, dazu wieselgesichtige Krie-
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ger, wie Ratten, mit Zahnliicken, und allesamt sind sie
zerhackt und narbenbedeckt durch Dutzende, ungezéhlte
Kéampfe. Gehiillt in verschlissene Rotfuchs- und Wolfs-
pelze, in geraubte Kaftanen und Turbanen, sterbenden
Tulamiden entrissen, tragen Perlen, geklaut von
horasischen Adelstochtern, manches mal sogar prachtvolle
Gewinder — alles Beutegut. So ertont es tiber die Hiigel
und Wilder Manreks, seit jeher.

2 e

Die Otta

,,Ich bekdmpfe Jurga, wenn sie denkt, sie kénne sich selbst
zur Konigin machen und uns zu ihren Leibeigenen!

Ich verachte Iskir Ingibjarsson und seinen Haufen von
Feiglingen, die genau dann abhauen, wenn Hranngar und
ihre Schergen unser Land bedrohen!

Doch ich halte zu Marada, die das Beste will.

Verdammt, meine Schwestern und Briider, lasst uns auf
grofie Fahrt gehen, ich will Waffengeklirr und Kriegsge-
schrei héren, lasst uns unsere Waffen mit Blut schdrfen
und — bei Swafnir — das machen was jeder normale
Thorwaler machen sollte: BEUTE!*

- Borri Hetkind

Wie schon eingangs erwihnt, leben die Firnglanzer
schon lange auf Manrek, ihr Ottaskin das sie Fjergard
nennen liegt nahe eines Waldes. Das Ottaskin ist ein we-
nig heruntergekommen und gleicht eher einem &drmlichen
Fischerdorf als einer Piratenfeste. Dies hdngt damit zu-
sammen, dass die Firnglanzer kaum Handel treiben und
als Piraten oft von Satinavs Los abhéngig sind: oft verge-
hen Monate bis sich ein lohnendes Ziel finden lisst. So
sieht man in Fjergard die Kinder meist in Lum-
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pen herumtollen, die Hiitten und Jolskrimi sind oftmals
heruntergekommen und haben, wie die Befestigungsan-
lagen, wenn sie auch ihren Zweck erfiillen, schon mal
bessere Zeiten gesehen. Doch auch die Erwachsenen sind
oft in &rmlichen und derben Stoffe gehiillt, einzig das Glit-
zern und Klimpern sorgsam gepflegter Waffen und Rii-
stungen zeigt dem Beobachter, dass die Leute ihr Brot
nicht als Bauern verdienen. Es riecht nach Vieh und bren-
nendem Torf und im Umland liegen ein paar Acker, de-
nen man einige karge Feldfriichte entrei3t und einige klei-
ne Schatherden, die sich an den griinen Hiigeln der Insel
laben, gehoren auch zu Ottajasko. Ein Weg fiihrt zu einer
kleinen, geschiitzten Bucht, wo die Schiffe der Otta lie-
gen: die beiden mittelgroen Drachen Drachenspeichel
und Boabungaha sowie einige Schinakeln zum Kiisten-
fischen.

Trotz seines hohen Alters ist Kjaskar Hakonsson im-
mer noch der unumstrittene Hetmann der Firngldnzer, in
jungen Jahren ein wilder Geselle, ist er heutzutage sehr
ruhig. Gerade nach der letzten Fahrt ist er fast gesetzt
geworden, der am liebsten vor dem offenen Feuer sitzt,
in Decken gehiillt und mit einem Kriiglein Feuer in der
Hand. Dass deswegen sein harsches Regiment iiber die
Firnglénzer milder geworden ist, wére ein Irrglauben.

Sozusagen sein Nachfolger ist der Drachenfiihrer Borri
Hetkind, ein ruhiger und ausgewogener Krieger — zumin-
dest fiir einen Firnglédnzer. Weitere Drachenfiihrer sind
Bjerbold Frittkriftsson und Feki Rahl, allesamt ausgespro-
chen wilde Gesellen und Tunichtgute.

Grofite Autoritit besitzt jedoch die schon erwihnte
Draumamadr Lialin.
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